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Le commencement ...
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1. Brancher tout les cables (2)
2. Allumer le chrono avec I'interrupteur derriere
3. Appuyer sur « play »
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4. Mettre « no » a la question si vous voulez reprendre le dernier
match (répondre « yes » seulement apres une coupure de courant
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durant un match. Pour que vous puissiez reprendre la ou la coupure
a eu lieu)

5. Tous les parametres de match sont déja régler. Vous n’avez rien a
faire.

6. Vous avez le cOté gauche qui représente le RLS « home » et la droite
les visiteurs

7. Pour mettre en marche ou arréter le chrono. Il suffit d’appuyé sur
I’interrupteur a droite.
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Les buts

1. Pour inscrire un but. Appuyer sur la touche qui se trouve a c6té du
dessin correspondant (+1).
Par exemple pour mettre un but pour le RLS appuyé sur

2. Pour en supprimer appuyer en 1¢ sur la touche « shift » puis sur « -1 »
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Les pénalités
1. Dés qu’il y a une pénalité appuyé sur la touche a coté du dessin de

la main avec le carton selon le camp.
Par exemple pour mettre un but pour le RLS appuyé sur

2. Puis appuyer sur la touche correspondante selon le nombre de
minute que le joueur a prit

3. Puis appuyer sur « enter »

4. Si vous une pénalité cumulée par exemple 2+2 fait la méme chose
gu’aux point ci-dessus mais avant d’appuyé sur « enter » pour validé
Ajouteé les 2min supplémentaire grace au touche de droite. Puis
appuyer sur « enter » pour valider.
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5. Pour supprimer une pénalité c’est la méme chose que pour enlever
un but. Il vous suffit d’appuyer sur la touche « shift » puis sur la
touche a c6té de la main avec le carton et enfin sélectionner la
pénalité que vous voulez enlever. Appuyer sur « enter » pour
valider.

Temps mort

1. Appuyer sur bouton correspondant a une main en forme de « T »
selon le camp qui I’a demandeé.
Par exemple pour le camp adverse
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2. Voila c’est tout. Le chrono sonnera automatiquement a la fin du
temps mort
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Fin du tiers

1. Ala fin du tiers, le chrono sonnera tout seul et vous aurez le
message suivant.
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2. 1l vous suffira de mettre I'interrupteur en mode « arréte »
3. Puis appuyeé sur « Prd » pour mettre en route la pause
4. Appuyez sur « reset time out only »

Reset Team Fouls only

Reset Fouls & Time Out

Reset Time Out only

No reset

5. Puis sur « P1 » pour mettre la pause en route
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No Pause

Pause 752

Pause 452
Pause 0:02

6. C’est tout, a la fin de la pause le chrono sonnera automatiquement

la fin de la pause et se mettra a la période suivante

A la fin

1

No kWD

. Avant d’éteindre le chrono, Il faut sortir du jeu en appuyant sur

« escC »

Dites « yes »

Appuyez pendant « 5sec » sur la touche « CLR » et relacher

Vous entendrez un long « bip »

Puis vous remarquerez que vous n’aurez plus I’heure sur le chrono
Maintenant éteignez le et débranchez les cable

Rangez le dans le sac de sport
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Remarques, suggestions, propositions

Votre avis m’intéresse, afin d’amélioré ce petit guide. Merci de m’envoyer
VOS remarques, vVos suggestions ou encore vos propositions par mail a
I’adresse suivante rls@yokyok.ch

Copyright
Ce petit guide a été créé par Alain Pittet pour les officielles de table du
RLS.
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